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1. ПЕРЕЧЕНЬ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОБУЧЕНИЯ  

Дисциплина участвует в формировании следующих компетенций образовательных 

программ: 

Компетенция ПК-3 «Способен к компьютерному моделированию, 

визуализации и презентации дизайн-проекта» сформулирована на основе 

профессионального стандарта  11.013 «Графический дизайнер». 

Обобщенная трудовая функция В Проектирование объектов визуальной 

информации, идентификации и коммуникации. 

Трудовая функция В/02.6 Художественно-техническая разработка дизайн-

проектов объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации 

 

Подкомпетенция 

формируемая в 

дисциплине 

Задачи профессиональной 

деятельности 

Индикаторы достижения 

подкомпетенций 

ПК-3.КА Способен 

создавать векторную 

анимацию 

 Проектирование объектов 

визуальной коммуникации, 

бренд-идентификации и 

рекламы; 

 Подготовка дизайн-макета к 

производству (публикации); 

 Использование 

современных 

информационных 

технологий и 

компьютерного 

моделирования в проектной 

деятельности. 

Знает основные принципы 

анимации и работы с flash-

анимацией 

 

Умеет использовать средства и 

приемы работы с векторной 

анимации 

 

Имеет опыт создания 

анимированных баннеров и 

интерактивной анимации   

 

 

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ       

ПРОГРАММЫ 

Дисциплина входит в часть, формируемую участниками образовательных 

отношений Блока 1 «Дисциплины (модули)» образовательной программы (является 

элективной). 

Входные требования к дисциплине - При изучении дисциплины частично 

используются компетенции, полученные при изучении дисциплин – «Пропедевтика», 

«Колористика», «Проектирование», «Компьютерная графика в среде Adobe». 
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3. ОБЪЕМ ДИСЦИПЛИНЫ И ВИДЫ УЧЕБНОЙ РАБОТЫ 
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4 7 2 72 - 8 - 64 ЗаО 

4. СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 
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1. Основные 

принципы 

векторной анимации 

- 4 - 31 

Контроль выполнения 

лабораторных работ 1,2; 

Защита Индивидуального 

задания 1 

3.  Интерактивная 

анимация  
- 4 - 33 

Контроль выполнения 

лабораторных работ 3,4; 

Защита Индивидуального 

задания 2 

 

4.1. Лекционные занятия 

Не предусмотрены 

 

4.2. Практические занятия  

Не предусмотрены 

 

4.3. Лабораторные работы  
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Наименование работы 

1. 
1 

 
2 

Знакомство с 12 законами анимации. Знакомство с 

программой для анимации.  
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Наименование работы 

2 2 Подготовка графических материалов для создания банера 

2.  
4 2 Знакомство со Action scripts 

5 2 Создание анимированной кнопки 

4.4. Самостоятельная работа студентов  
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Вид СРС 

1. 

2 Управление объектами 

2 Понятие символов 

2 Типы анимации 

2 Классическая анимация движения 

2 Анимация формы 

2 Простейшая 3D анимация 

2 Обратная кинематика 

2 Создание раскадровки баннера 

15 
Выполнение индивидуального творческого задания 1. Разработка 

анимированного баннера 

2. 

4 Работа со звуком 

4 Создание интерактивной анимации 

25 
Выполнение индивидуального творческого задания 2. Разработка 

интерактивной инфографики 

 

4.5. Примерная тематика курсовых работ (проектов) 

Не предусмотрены. 

5. ПЕРЕЧЕНЬ УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ ДЛЯ 

САМОСТОЯТЕЛЬНОЙ РАБОТЫ  

Учебно-методическое обеспечение для самостоятельной работы студентов в составе 

УМК дисциплины (ОРИОКС// URL:  , http://orioks.miet.ru/) : 

http://orioks.miet.ru/
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Модуль 1 «Основные принципы векторной анимации» 

 Методические указания студентам для подготовки к практическим занятиям  

 Методические указания студентам для выполнения индивидуального 

творческого задания  

  

Модуль 2 «Интерактивная анимация» 

 Методические указания студентам для выполнения индивидуального 

творческого задания  

6. ПЕРЕЧЕНЬ УЧЕБНОЙ ЛИТЕРАТУРЫ 

Литература 

1. Кирсанов Д. Веб-дизайн: книга Дмитрия Кирсанова [Текст] / Д. Кирсанов. - СПб. 

: Символ-Плюс, 2009. - 360 с. - (Библиотека дизайнера). - ISBN -10 : 5-93286003-0 : 409-20 

2. Ларина, Э. С. Создание интерактивных приложений в Adobe Flash : учебное 

пособие / Э. С. Ларина. — 2-е изд. — Москва : ИНТУИТ, 2016. — 191 с. — Текст : 

электронный // Лань : электронно-библиотечная система. — URL: 

https://e.lanbook.com/book/100503 (дата обращения: 07.09.2020). — Режим доступа: для 

авториз. пользователей. 

3. Flash MX Studio : учебное пособие. — 2-е изд. — Москва : ИНТУИТ, 2016. — 

823 с. — Текст : электронный // Лань : электронно-библиотечная система. — URL: 

https://e.lanbook.com/book/100585 (дата обращения: 07.09.2020). — Режим доступа: для 

авториз. пользователей. 

 

7. ПЕРЕЧЕНЬ БАЗ ДАННЫХ, ИНФОРМАЦИОННО-СПРАВОЧНЫХ СИСТЕМ 

 

1. Behance (Бихенс) : Онлайн-платформа: сайт. - URL:  www.behance.net (дата 

обращения: 01.09.2020). – Режим доступа: для зарегистрированных пользователей. 

2. Уроки FLASH // DemiArt.ru: сайт. 2006 – 2021.  URL: https://flash.demiart.ru/ 

(дата обращения: 01.09.2020).   – Режим  доступа:  требуется регистрация.  

3. Creativo : сайт.  URL: https://creativo.one/ (дата обращения: 01.09.2020). – Режим 

доступа: требуется регистрация. 

8. ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ ТЕХНОЛОГИИ 

 

В ходе реализации дисциплины используется смешанное обучение (основано на 

интеграции технологий традиционного и электронного обучения, замещении части 

традиционных учебных форм занятий формами и видами взаимодействия в электронной 

образовательной среде).  Применяется модель обучения - перевернутый класс. 

В ходе обучения студенты самостоятельно изучают теоретический материал на портале 

youtube и закрепляют полученные знания выполняя лабораторные работы в аудитории и 

индивидуальные задания. 

http://www.behance.net/
https://creativo.one/
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При проведении занятий и для самостоятельной работы используются:  

внешние электронные ресурсы и сервисы: 

 Видео-лекции https://www.youtube.com/playlist?list=PLj-VFmLfBY6ilf-

5sjFSd7hIcUEJvs1Xc  

 Видео-лекция  https://www.youtube.com/watch?v=5zvn5hkGhUw&list=PLj-

VFmLfBY6ilf-5sjFSd7hIcUEJvs1Xc&index=10&t=129s    

 

Для удаленного взаимодействия студентов с преподавателем используются 

сервисы обратной связи: раздел ОРИОКС «Домашние задания», электронная почта, 

whatsapp. 

Освоение образовательной программы обеспечивается ресурсами электронной 

информационно-образовательной среды ОРИОКС. 

9. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

Наименование учебных 

аудиторий и помещений 

для самостоятельной 

работы 

Оснащенность учебных 

аудиторий и помещений для 

самостоятельной работы 

Перечень программного 

обеспечения 

Компьютерный класс  

ауд. 3233, 3237 

«Кафедра инженерная 

графика и дизайн. 

Компьютерный класс» 

Сервер Supermicro 6026T-3RF 

Системный блок Intel Core i7 

Монитор DELL 23'' U2311H 

Проектор DLP BenQ MP730 

Экран настенный ScreenMedia 

Goldview 213x213   

Кластер Render-фермы из 12 

узлов. 

Доступ к сети Интернет. 

Операционная система 

Windows 7; 

Microsoft Office; 

Acrobat Reader DC; 

Adobe; 

K-Lite codec pack; 

Интернет-браузер (Firefox, 

Google Chrome) 

 

Помещение для 

самостоятельной работы 

обучающихся 

 

10. ФОНДЫ ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ ДЛЯ ПРОВЕРКИ  

СФОРМИРОВАННОСТИ КОМПЕТЕНЦИЙ/ПОДКОМПЕТЕНЦИЙ 

 

ФОС по подкомпетенции  ПК-3.КА «Способен создавать векторную анимацию» 

представлен  отдельным документом и размещен в составе УМК дисциплины электронной 

информационной образовательной среды ОРИОКС// URL: http://orioks.miet.ru/. 

 

11. МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ ДЛЯ ОБУЧАЮЩИХСЯ ПО ОСВОЕНИЮ 

ДИСЦИПЛИНЫ 

 

11.1. Особенности организации процесса обучения  

Теоретическая база по основным принципам работы с flash анимацией 

формируется на основе самостоятельного изучения предложенной литературы и 

https://www.youtube.com/playlist?list=PLj-VFmLfBY6ilf-5sjFSd7hIcUEJvs1Xc
https://www.youtube.com/playlist?list=PLj-VFmLfBY6ilf-5sjFSd7hIcUEJvs1Xc
https://www.youtube.com/watch?v=5zvn5hkGhUw&list=PLj-VFmLfBY6ilf-5sjFSd7hIcUEJvs1Xc&index=10&t=129s
https://www.youtube.com/watch?v=5zvn5hkGhUw&list=PLj-VFmLfBY6ilf-5sjFSd7hIcUEJvs1Xc&index=10&t=129s
http://orioks.miet.ru/
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